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A tevékenyseég rovid leirasa: A tanulok az ido témakorével kapcsolatban tanult ismereteiket alkalmazzak,
rendszerezik egy digitalis szabaduloszobaban.

Cel: Az eddig tanult ismeretek rendszerezése, alkalmazasa, egylittmiikodési készség fejlesztése a csoport-
munka soran, logikai gondolkodas fejlesztése.

Tantervi kapcsolodas:

Természettudomany: Tajékozodas az idében: Az idé mulasaval bekovetkezd valtozasok és ezek 6sszefiigge-
sei. A FOld mozgasai és a napi idészamitas kozotti osszefiiggések

Matematika: Az idé mérése és mértékegységei

Hit- és erkolcstan: Az idészamitas a Bibliaban

Torténelem: Az id6szamitas

Digitalis kultira: A digitalis eszk6zok hasznalata

Tantargyi kapcsolodas: torténelem, matematika, hit- és erkdlcstan, digitalis kulttra

Megismerési modszer: megfigyelés, leiras, 6sszehasonlitas, mérés

Anyag, eszkoz: digitalis eszkoz (tablet, okostelefon), internet elérhetdéség, térkép

IdGigény: 45 perc
TEVEKENYSEG MENETE

1. A tanuldkat kis csoportokba osztjuk. Ugyeljiink arra, hogy képességek, készségek tekintetében hetero-
gén csoportot hozzunk létre!

2. Atanulok megnyitjak a Genially alkalmazast és indulhat a jaték! (1. melléklet)
https://view.genial.ly/617ed191556d5b0dd208a419/interactive-content-szabaduloszoba

3. K6z0s megbeszélés, élménybeszamolo.

A digitalis valtozat helyett az osztalyteremben is kivitelezhetd a feladat.

HATTER

Hattér: A feladat ellendrzésként is alkalmazhato. Id6korlatot is szabhatunk a tanuloknak, igy még izgalma-
sabba tehetjiik a foglalkozast.

1. melléklet: QR-kod
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