1. melléklet
 Torpedójáték
A játékot a hagyományos torpedójátékhoz hasonlóan kell játszani. Cél: a másik fél hajóinak elsüllyesztése a koordináta-rendszer pontjainak segítségével. [image: ]
[image: ]A koordináta-rendszer x tengelye az Egyenlítő, az y tengely a kezdő hosszúsági kör. Az x tengely bal oldala a nyugati hosszúság, jobb oldala a keleti hosszúság, míg az y tengely felső része az északi szélesség, a tengely alsó része a déli szélesség.







Először rajzold be saját koordináta-rendszeredbe a hajóidat! A hajók a következő nagyságúak:
 csónak (1 egység)                                                                    
 vitorlás (2 egység
 komp (3 egység)
 uszály (4 egység)
 óceánjáró (5 egység)
Pl.: csónak {-7;9} {-6;9}

Megjegyzés: a tengelyeken fokok helyett számokat adunk meg a játék könnyítése érdekében.

A fiatalabb játékos kezd, mond egy tetszőleges koordinátát. Először mindig az x tengely koordinátáját olvassuk le, majd az y tengelyét. Ha sikerült találnia, akkor a másik fél kimondja: TALÁLT! Ilyenkor a koordináta-rendszerben a helyesen eltalált pontot x-szel jelöljük! Az x pontokat összekötve kapjuk meg a hajó nagyságát! Addig mond koordinátákat a fiatalabb játékos, amíg téveszt. Ekkor csere következik. Ha egy játékos egy hajó minden pontját eltalálta, akkor a másik játékos kimondja: SÜLLYEDT! A játék addig folytatódik, amíg a hajók elfogynak. Az a játékos győz, aki hamarabb elsüllyeszti az ellenfél összes hajóját!

[bookmark: _GoBack]A következő oldalakon a torpedójátékhoz szükséges nyomtatható játékmezők találhatók.
[image: ]


[image: ]



[image: ]


[image: ]

image1.png
Fijl  Kezddlap Besziras
X
Beileszés L)
v < Formatummasol6
Vagslap 5
L
oldal:1/1 53526 [R

H R frjon ide a kereséshez

Tervezés  Elrendezés  Hivatkozasok  Levelezés  Véleményezés Nézet Sugd
Calibri (Szovegtor: v 11~ A" A Aav Ay nahéBbCe | AskaBbce AaAdBl AadaBbc AAA "
DA-ax ¥ A2 A~ TNormal | TNincstér.. Cimsor1  Cimsor2 am 3
Betiitipus [} Stilusok [}
\1\1\5\1\ 3 D050 o6t 7.0 B 9.4 101 Q1.1 121 +13- 1 -14- 1 -15. 1

Feladatlap - Torpedo jaték

Rajzold be sajat koordinata rendszeredbe a hajéidat. A hajok a kovetkezd nagysaguak:
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