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foglalkozas
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Tantervi vonatkozas
Megfigyelés, kisérle-
tezés, tapasztalas:

a tanulé felismeri és
megfigyeli a kornyezet-
ben eléforduld él6 és
élettelen anyagokat.

Kulcsszavak
életkozosség, élélény,
élShely

Természettudoma-
nyos megismerési
modszerek

lefras, 6sszehason-
litas

Fejlesztett készsé-
gek, attitiidok
anyanyelvi kommunika-
ci6, szocidlis kompe-
tencia.

Mit készitsek el6?
mellékletek, olld,
ragaszto, iréeszkozok,
csomagolépapir, gyur-
maragaszto, szines
filcek

Mit akarunk elérni?
Tanulécsoport megis-
merése.

Mit fogunk csinalni?
Kozos jaték.

Uj kezdet

(TERMESZETTUDOMANY, MAGYAR NYELV ES IRODALOM)

,Az Ur Gtjanak kezdetén alkotott engem, miivei elétt réges-régen.”
Peld 8,22

Mirdl szdol ez a tanegység?
A tanév elsd foglalkozasan a tanulocsoport megismerése mellett fontos feladat a ko-
vetelmények, a felszerelés, a tanuldi szerzodeés tisztazasa. Emellett mar most fontos a
rahangolodas a komplex latasmodra.

Attekinté vazlat

11 Rahangolodas 15 perc
1.2 Tanulasi szerzédés 15 perc
1.3. Te mit tennél a hatizsakba? 15 perc
14. En kis kertem 45 perc
Osszesen 90 perc

Elékésziletek

Atanulasi szerzédéseket célszerl kinyomtatni, igy a tanorabol nem vesznek el értékes
percek.

Hasonlo modon célszer(i a névkartyakhoz sziikséges kartonpapirokat is kiszabni az
ora eldtt.

FELADATOK LEIRASA
1.1. Rahangolédas

15
perc
Az oOrara, illetve a tantargyra valo rahangolodas.

Uj tanulocsoport esetén tanari bemutatkozas, diakok, tanuldcsoport megismerése.

A természetbdl kdlcsonzoétt alliterald nevek

A gyerekek talaljanak olyan allat- és/vagy novényneveket, amelyek a sajat vezeték- és/
vagy utoneviik kezdébetlivel kezd6dnek (alliteralnak).

Valasszon mindenki ezek koziil olyan novény- vagy allatneveket, amely szamara a
legkedvesebb!

Minden gyerek mutatkozzon be a tobbieknek az altala valasztott allat- vagy novény-
névvel!

Példa: Kovacs Zoltan = Kecske Zeller
VAGY egyszertibb valtozat: Kovacs Zoltan = Kecske Zoltan
Dombi Gréta = Dinnye Gepard
VAGY egyszertibb valtozat: Dombi Gréta = Dinnye Gréta
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Mit akarunk elérni?
A kozds munka
eredményességéhez
szlikséges keretek
megbeszélése.

Mit fogunk csinalni?
Tanulasi szerzddés
kozos megbeszélése,
beragasztasa és
alairasa.

Mire van sziikségiink
ehhez a feladathoz?
flizet, irbeszkoz,
tanulasi szerzédés
nyomtatva

Mellékletek
1.2. Tanulasi szerzédés

Mit akarunk elérni?
Tanulécsoport megis-
merése.

Mit fogunk csinalni?
Kozos jaték.

&)

A gyerekek rajzoljak le a valasztott nevekkel késziilt névkartyajukat otthon!
A kovetkezd ora elején rovid memoriajaték soran vissza lehet térni a valasztott nevek-

re, és be lehet mutatni a névkartyakat is.
15
perc

Atanulasi szerz6dés tartalmazza a legfontosabb alapelveket a kdzos tanitasi-tanulasi
folyamatban, 6sszefoglalja a kozos tanulas céljait, meghatarozza a tanoérai és tanoran
kiviili tevékenységek korét, valamint a kdvetelményeket (pl. felszerelés, osztalyozasi
rendszer stb.)

A tanulasi szerzédéseket (1.2. melléklet) a diakok a fiizetiik elsé oldalara ragaszthat-
jak be. Egyetértésiik és elfogadasuk jegyében a tanuloi szerzédeést a diak és a pedago-
gus egyarant alairja (ezzel is egyenrangisitva a tanulot mint a tanulasban részt vevo
személyt). Ezt érdemes az 6ran helyben, két-harom perc alatt megtenni.

15
perc

A tanulocsoporttal valo ismerkedést szolgalo kornyezeti témaji jatékkal zarul az els6
egylitt toltott tanora.

Mindenki gondolja at, mit tenne a kdzos hatizsakba, ha kirandulni mennénk?
A tanart kdvetden (aki a hatizsakot hozza) minden tanuld elmondja, 6 mit vinne ma-
gaval a kirandulasra, és mieért.

@

Névtanuloként, illetve szokigyokent is jatszhato az alabbiak szerint:

A tanar azt mondja: — Andras vagyok, én hozom a hatizsakot. A masodik: — Andras hoz-
za a hatizsakot. En Misi vagyok, teszek bele szendvicset. A harmadik: — Andras hozza a
hatizsakot, Misi tesz bele szendvicset. En Klari vagyok, teszek bele egy olyan kdnyvet,
amibdl meg lehet mondani a fak nevét. Stb. (tavcsé, teritd, konzervbonto, esdkabat stb.)

@

A feladatot szinesiteni lehet azzal, ha az osztalyterem kozepére helyeziink olyan tar-
gyakat, melyeket célszerli magunkkal vinni egy kirandulasra. A jaték menete a fentihez
hasonlo, de annyiban modosul, hogy a gyerekek a targyak kozil valasztjak ki, mit
visznek magukkal.

Fontos, hogy minden gyereknek legyen valasztasi lehetosége, igy a csoport leétszama-
nal mindenképpen tobb targyat kell bevinni az orara!



Mit akarunk elérni?
Akert mint életkdzos-
ség megismerése; is-
meretek, benyomasok
Osszegzése a kertrdl.

Mit fogunk csinalni?
Kerttipusok megisme-
rése, 0sszehasonlita-
sa ceoportmunkaban;
a foglalkozas lezarasa
és értékelése.

Mire van sziikségiink
ehhez a feladathoz?
csomagolopapir,
szines filcek, szines
ceruzak, gyurmara-
gaszto

Mellékletek

1.4.1. Kerttipusok
1.4.2 WOWW-mdd-
szer

45
perc

A foglalkozas masodik részének célja, hogy a diakok megfogalmazzak, hogy milyen is

egy kert.
5
perc
Csoportalkotas - also tagozatbol ismert modszerrel.

9 20
2

Minden csoport hiiz egy kartyat, melyen egy-egy fajta ,kert” neve szerepel.

(1.41. melléklet)

A csoport feladata, hogy mutassa be (szofelhd, gondolattérkép, rajzos forma), hogy
milyen is az 6 elképzelt kertjiik.

Fontos, hogy a csoportok a megadott szempontok segitségével készitsék el munka-
jukat.

Szempontok az alkotashoz:

e Milyen novények vannak a kertben?

* Milyenek ezek a novények a kertben? Kicsik? Nagyok?
* Milyen allatok vannak a kertben?

* Milyen egyéb elemek vannak a kertben?

szobai novények vagy kert a szobaban
erkély

kiskert

nagykert

nyaralotelek

farm

Kerttipusok:

”|

A csoportok bemutatjak a , kerteket
A kész munkak kikeriilnek a tablara.

) 15
2

A csoportok keressenek olyan szempontokat (3 szempont), amelyek alapjan 6sszeha-
sonlitjak a kulonféle kerteket!

A szempontokat, illetve a megfigyelt hasonlosagokat és kiilonbségeket rogzitsék a
fuzetbe!

A csoportok beszamolnak az 6sszehasonlitasuk eredményeirdl.

13



14

’ 10

Az osztallyal kozosen megfogalmazzuk: milyen is a kert?
o életkozosseg

e él6lények, élohelyek

* novény, allat, gomba, ember

Minden 6ra végén fontos a lezaras. A tanultak 6sszegzésén és a hazi feladat kijelolé-
sén kiviil forditsunk nagy figyelmet arra, hogy a gyerekeket, csoportokat megdicsér-
jik, biztassuk! Legyen lehetdsége a diakoknak is értékelni az 6rat, az 6rai munkat.

Q Ajanlott modszer: WOWW! - modszer (1.4.2. melléklet)

Nézz koriil otthon/a kertben/az erkélyen, és rogzitsd rajzos vagy irasos formaban,
hogy milyen a TE kerted!

A bemutatasnal vedd figyelembe a kozosen megbeszélt szempontokat:

PL. Milyen élélények élnek benne egyiitt? Miert lesz az otthoni Rerted is életkzésseg?
Melyik a kedvenc reszed a kertben?

Felhasznalt és ajanlott forrasok
https://www.gyeregyalog.hu/dox/jatszunk_javitva.pdf
Insoo Kim Berg - Lee Shilts (2016): WOWW-megkdzelités - Megoldasépités az iskola-
ban. SolutionSurfers Magyarorszag, Budapest.

A jové iskolaja projekt: WOWW: https://www.youtube.com/watch?v=BFOf Ef2zck

Woww-modszer az iskolaban: https://csaladhalo.hu/hatter/varazsero-az-osztalyban/



https://www.gyeregyalog.hu/dox/jatszunk_javitva.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=BF0f_Ef2zck
https://csaladhalo.hu/hatter/varazsero-az-osztalyban/

