6. Egymas hatan
tanegyseg

................ - szerb népmese

FELDOLGOZOTT MUVEK
Nehéz az emberek

-
kedvében jarni — szerb
= feldolgozasa
MIT KESZITSEK EL6? o0 P
45 perces komplex szovegfeldolgozo ora
L) sebvegeydjtemény (magyar, drama, testneveleés)
Salak, sapkak <

’l Egy szerb népmese feldolgozasa, ami ismeros élethelyzetet pél-
el daz: masok dolgaban mindig okosabbak vagyunk, és kénnyen be-

leszolunk. Pedig a sajat dolgunkban kell jo dontéseket hoznunk.

| )
\ a tanegyseég?

Attekintd vazlat

6.1 En cipellek, te cipelsz 10 perc
6.2 Nehéz az emberek kedvében jarni 35 perc
6.2a Pantomim 15 perc
6.2b Dramatizalas 10 perc
6.2c Osszegzés 10 perc
Osszesen: 45 perc

Az elsé6 feladatot mindenképpen szabad, fiives teriileten vagy a
tornateremben végezziik el! De az egész ora tarthato a szabadban
vagy a tornateremben.

| Ei6résziiteter

FELADATOK LEIRASA =
MIT AKARUNK ELERNI? 6.1 En CipGllEk, te CipelSZ... @

A mesében megjelend

alaphelyzet modellalasa. A gyerekek alljanak hattal egymasnak, és a karjaikat fonjak 6ssze! Majd egyikiik

MIT FOGUNK CSINALNI? hajoljon jo mélyen eldre, és vegye hatara a masikat, annyira, hogy a tarsa laba
Mozgasos er6- és ligyes- mar ne érjen a foldre! Ehhez egy bemutatorajzot talalunk a Reftantaron.
ségi jaték

A jaték a ,Sotorés” cimi népi jatékbol indul ki.

Ugyeljiink, hogy azonos erében lévé gyerekek keriiljenek parba! A balesetveszély
miatt flives teriileten, tornateremben jatsszuk, semmiképpen sem a padok ko-
z0Ott! Az egész ora megtarthato a szabadban vagy a tornateremben.

@ JEGYZETEIM



6.2 Nehéz az emberek kedvében jarni

6.2a Pantomim

A gyerekek olvassak el a Nehéz az emberek kedvében jarni cimu szerb @
népmesét, majd alkossanak haromfés csoportokat! Osszak szét a szerepeket! Az
apa vegyen fel egy sapkat, a szamar fejére pedig kdssiink egy salat (lelogd végei
jelképezik a szamar fiilét)!
Majd a pedagogus olvassa fel a mesében megjelend dilemmat, a gyerekek pedig
jelenitsék meg az aktualis megoldast:

1. Alaphelyzet: Nem j6, hogy a fil gyalogol

2. Nem jo, hogy az apa gyalogol

3. Mindketten a szamaron

4, Senki sem (il a szamaron

5. Szamar a vallakon

6. Végsé megoldas

6.2b Dramatizalas
Jatsszuk el a mesét hat jelenetre bontva! A gyerekeket osszuk hat csoport-
ra, és késziiljenek fel az adott jelenet bemutatasara!

6.2¢c Osszegzés

A jelenetek megtekintése utan beszéljiik meg, hogy

* Mikor (mely jelenetekben) kovetett el hibat az apa?
* Mikor dontott helyesen? Miért?

* Hogyan fogalmazta meg maganak a tanulsagot?

* Ti milyen tanacsot adtatok volna mar az elején, hogy helyesen tudjon donteni
és cselekedni?

Vedd figyelembe!

Ha van idonk, beszélgessiink a gyerekekkel arrol, hogy veliik eléfordult-e mar
hasonlo!
Ha igen, el tudnak (el szeretnék-e) mesélni?

A tanegység kétszer 45 percben is tanithato. igy béven jut idé a mozgasos jatékra
és a jelenetek megbeszélésére is.

MIT AKARUNK ELERNI?
A gyerekek mozgassal
és dramatizalassal éljék
végig a mesét. Uzenet
megfogalmazasa.

MIT FOGUNK CSINALNI?
A cselekmény modellala-
sa mozgassal

A mese dramatizalasa
Lényeg kiemelése, meg-
fogalmazasa

MIRE VAN SZUKSEGUNK
EHHEZ A FELADATHOZ?
Salak, sapkak



