Altalanos bemutatas

Az otlet cime
Utra fel!

A fejleszté neve
Plicher Dorka

Melyik témahoz kapcsolodik az otlet?
A piinkdsdi csoda

Milyen tantargyhoz kapcsolédik?
Hit- és erkolcstan; természetismeret — foldrajz; matematika (térlatas)

Melyik évfolyamra ajanljuk?
3. évfolyamtol

Milyen célt szeretnénk elérni?
Az evangélium terjedésének és Pal apostol misszios Utjainak megismerése, az érintett varosok
megtanulasa. Tdjékozodasi képesség, térlatas fejlesztése.

Az otlet rovid bemutatasa

Az evangélium terjedésével kapcsolatos tdjékozodasi versenyre hivjuk a gyerekeket, a tajfutd
matrixhoz hasonl6 palyan. Az a csapat nyer, aki a ra bizott igét a lehetd leggyorsabban ¢s legkevesebb
hibaval juttatja el a misszios utaknak megfeleld varosokba.

Milyen eszkozokre van sziikség a megvalositashoz?
Bojak/zsamolyok; térkép a misszios utakkal; ,,Igék” — pl. kislabda, korong, stb.; utvonalkartyak;
idémér6 eszkoz




Javaslat az otlet megvalésitasara

1dé- Tevékenységek Cél Munkaforma/ Tananyagok/ Megjegyzések
tartam Modszer Eszkozok Variaciok
(perc)
1. A torténet megismerése valamely Az evangélium Frontalis Szamitastechnikai 1) Kisebb létszamu csoport
forrasbol: terjedésének és Pal osztalymunka eszkoz esetén egyéni vagy paros
https://reftantar.hu/2019/11/13/tortenetek | apostol misszios verseny
-a-bibliabol/#tizedik utjainak megismerése, 2) Alacsonyabb korosztaly
az érintett varosok esetén konnyithetjiik a
~30 | 2.aA feladat leirasa megtanulasa. Bojak/zsamolyok, feladatot, pl.: kevesebb
perc | Az evangélium terjedésével kapcsolatos | T4jékozodasi képesség, | Csoportmunka térkép a misszios boja (kisebb jatéktér);

tajékozodasi versenyre hivjuk a
gyerekeket, a tajfutdo matrixhoz hasonld
palyan. Az a csapat nyer, aki a ra bizott
igét a lehetd leggyorsabban és
legkevesebb hibaval juttatja el a misszids
utaknak megfeleld varosokba.

a) A tanulok 3 csoportra bontasa
szines cetlik szerint (zo6ld, kék,
piros).

b) A ’Piinkdsdi csoda’ c. anyaghoz
tartozo térkép kiosztasa. (A
terképet elozetesen kiegészitjiik a
jaték soran ,, hasznalt” varosok
neveivell)

¢) Mindegyik csapat 8 darab ,,igét”
kap (kislabda, dio, karika, korong
stb.)

d) A csapatok nem egyszerre, hanem
egymads utan teljesitik a feladatot.

térlatas fejlesztése.

utakkal, ,,1gék” (pl.
kislabda, korong
stb.), atvonalkartyak,
idoméré eszkoz

kevesebb varos;
kevesebb szabaly stb.



https://reftantar.hu/2019/11/13/tortenetek-a-bibliabol/#tizedik
https://reftantar.hu/2019/11/13/tortenetek-a-bibliabol/#tizedik
https://drive.google.com/file/d/1BCS2YtLSlYu_D9KlSsyiJW6aBhI7y4dF/view?usp=sharing

2.b. A verseny menetének leirasa

1) Startjelzésre idOméré inditasa

2) A csoport tagjai a sajat sziniikknek
megfeleld misszios ut jelolt varosait
kikeresik, majd a maguk taktikaja szerint

megjegyzik azokat. * Egy kijelslt helyre
futnak, ahol emlékezetb6l dsszeszedik a
sajat varosuknak megfeleld kartyakat
(kartya egyik oldalan a varos neve az oda
vezet6 utvonallal — Id. Melléklet).

3) Elosztjak maguk kozott a varosokat,
majd a kartyakon megjeldlt Gitvonalon
végighaladva a varosokhoz
eljuttatjak/elhelyezik az igét (labdat).

4) A csapat korének akkor van vége, ha
minden ige elhelyezésre keriilt.

Javaslat a pontozasra: *

Leggyorsabb csapat: 3 pont > 2.:2p >
3.:1p

Minden j6 helyre juttatott evangéliumért
(kartyaért) 1 pont jar.

A nem a csapat Utjahoz tartozé varoshoz
helyezett ige a megfeleld csapatnak +1
pont.

Nem a megadott itvonalon végighaladé
jatékos -1 pont (vagy az id6 karara Gjra
indul).

* Mindegyik misszos utbol
valasszunk ki annyit,
amennyit a csapatlétszam
enged (pl. 4 6 — 4 varos).

* Azért fontos, hogy ne
egyszerre menjenek a
csapatok, hogy mindezt
ellendrizni és irni lehessen.




Mellékletek:
A kiosztandé térképek / rajta jelolt pali missziés utak: 2., 3., romai ut/:

https://drive.google.com/file/d/1BCS2YtLSIYu D9KISsyiJW6aBhl7y4dF/view

Részletes térkép:

http://rpi.reformatus.hu/hatteranyagok/terkepek/vizjeles/26%20trkp%20P% C3%A11%20misszi%C3%B3.ipg

Utvonalakhoz tartozé varosok:

http://rpi.reformatus.hu/hatteranyagok/terkepek/vizjeles/26%20Pal%20utak.jpa

Példa a romai 1t egyik utvonalkartyajara (a pontok

a béjak helyét jelolik):
(a versenyzdknek a megjeldlt utvonalon — a megfeleld
bojak érintésével kell eljuttatniuk az ,,igét” Maltara, majd

visszajutni a célhoz.)

Start ceél


https://drive.google.com/file/d/1BCS2YtLSlYu_D9KlSsyiJW6aBhI7y4dF/view
http://rpi.reformatus.hu/hatteranyagok/terkepek/vizjeles/26%20trkp%20P%C3%A1l%20misszi%C3%B3.jpg
http://rpi.reformatus.hu/hatteranyagok/terkepek/vizjeles/26%20Pal%20utak.jpg

