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Első lépés: 

Töltse le a Geogebra program legalább 5.0-ás verzióját arra a számítógépre, amelyiken 

használni akarja az általam készített „KZ - exponenciális függvények” Geogebra alkalmazást, 

úgy, hogy kéri a rendszergazda segítségét, vagy beírja például a Google keresőbe „Geogebra 

5.0 letöltése”, és alkalmazza kínálkozó lehetőségek valamelyikét. 

Második lépés: 

A „KZ - exponenciális függvények” alkalmazást 1024 × 768 képernyőfelbontáson, a 

projektorok leggyakoribb képernyőfelbontásán készítettem, ami azt jelenti, hogy ameddig ezt 

a Geogebra alkalmazást akarja használni, addig a szóban forgó számítógép képernyőjének 

felbontását állítsa át erre az értékre, ha ez nem így van. (A számítógépe „asztalán” jobb 

egérgombbal klikkeljen, majd a lenyíló menüben a „Képernyőfelbontásra” bal egérgombbal 

klikkelve, a megjelenő „Felbontás” csúszó gombjával teheti ezt meg). Jegyezze meg a saját 

gépének ajánlott képernyőfelbontását, mert később a Geogebra alkalmazást bezárva erre kell 

visszaállítania a számítógépének a képernyőfelbontását! 

Harmadik lépés: 

Töltse le, majd nyissa meg a számítógépén a „KZ - exponenciális függvények” Geogebra 

alkalmazást kétszer az ikonjára bal klikkelve, majd az 1. ábrát fogja látni:  

1. ábra 

 
A „KZ – exponenciális függvények” Geogebra fájlt a függvénytanban lehet alkalmazni mind 

szemléltetésre, mind gyakoroltatásra, ellenőrzésre. 
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Ebben a fájlban megadva az 𝐟(𝐱) = 𝐚 ∙ 𝒅𝒙+𝒃 + 𝐜 exponenciális függvény hozzárendelési 

szabályában lévő a, b, c és d paramétereket, ábrázolhatjuk az 𝐟(𝐱) függvényt. 

Fogalmazhatunk úgy, hogy 0-ik lépésben adjuk meg az exponenciális függvény alapját, azaz  

az 1. ábrán látható beviteli mező fehér részébe a 2-es mögé kattintva a 

„backspace” billentyűvel ki lehet törölni a 2-est és más, pozitív 1-től különböző számot lehet 

megadni az exponenciális függvény alapjaként.  

Ne felejtsük el, ha bírunk egy új számot a beviteli mezőbe, akkor a végén nyomjunk egy 

„Enter”-t. 

Például módosítsuk az exponenciális függvény alapját 2-ről 3-ra. 

Az 𝐟(𝐱) = 𝟑𝒙 egyik legegyszerűbb exponenciális függvény grafikonjából kiindulva néhány 

lépésen keresztül eljuthatunk az 𝐟(𝐱) = 𝐚 ∙ 𝟑𝒙+𝒃 + 𝐜  exponenciális függvény grafikonjáig. 

1.) Az 𝐟(𝐱) = 𝟑𝒙 függvény grafikonjának a pontjait az x tengely mentén |𝐛| távolságra 

𝐛 > 𝟎 esetén balra, míg 𝐛 < 𝟎 esetén jobbra eltolva megkapjuk az 𝐟(𝐱) = 𝟑𝒙+𝒃 

függvény grafikonját. A 𝐛 értékének beállításához a 𝐛 csúszkának a gömbjére bal 

egérgombbal klikkelve, és lenyomva tartva azt, majd a csúszka vonalán jobbra és balra 

húzva a csúszka gömbjét, a 𝐛 értéke folyamatosan változik, amely két helyen is látható. 

Egyrészt látható a csúszka gömbje felett, hogy a 𝐛 értéke pillanatnyilag mennyi, másrészt 

ugyanezt a pillanatnyi értéket láthatjuk az 𝐟(𝐱) függvény hozzárendelési szabályában a 

bal felső sarokban (lásd 2. ábra). 

 

2. ábra 
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2.) Az 𝐟(𝐱) = 𝟑𝒙+𝒃 függvény grafikonja pontjainak a távolságát az x tengelytől az 

|𝐚| −szorosára változtatva, illetve 𝐚 < 𝟎 esetén még az így megváltoztatott függvényt 

még tükrözve az x tengelyre is megkapjuk az 𝐟(𝐱) = 𝐚 ∙ 𝟑𝒙+𝒃 függvény grafikonját. 

Az 𝐚 értékének beállításához az 𝐚𝟏 csúszkának a gömbjére bal egérgombbal klikkelve, és 

lenyomva tartva azt, majd a csúszka vonalán jobbra és balra húzva a csúszka gömbjét, az 

𝐚𝟏 értéke folyamatosan változik, amely két helyen is látható. Egyrészt látható a csúszka 

gömbje felett, hogy az 𝐚𝟏 értéke pillanatnyilag mennyi, másrészt ugyanezt a pillanatnyi 

értéket láthatjuk az 𝐟(𝐱) függvény hozzárendelési szabályában a bal felső sarokban. Ha 

𝑎 > 0, akkor az 𝑛 csúszkát állítsa az 𝑛 = 1 pozícióba, míg ha 𝑎 < 0, akkor az 𝑛 csúszkát 

állítsa az 𝑛 = −1 pozícióba, úgy, hogy az 𝑛 csúszkának a gömbjére bal egérgombbal 

klikkelve és lenyomva tartva azt a csúszka vonalán húzza azt jobbra vagy balra (lásd 3. 

ábra). 

 
3. ábra 

 

3.) Az 𝐟(𝐱) = 𝐚 ∙ 𝟑𝒙+𝒃 függvény grafikonjának a pontjait az y tengely mentén |𝐜| 
távolságra 𝐜 > 𝟎 esetén felfelé, míg 𝐜 < 𝟎 esetén lefelé eltolva megkapjuk az 

𝐟(𝐱) = 𝐚 ∙ 𝟑𝒙+𝒃 + 𝒄 függvény grafikonját. A 𝐜 értékének beállításához a 𝐜 csúszkának 

a gömbjére bal egérgombbal klikkelve, és lenyomva tartva azt, majd a csúszka vonalán 

jobbra és balra húzva a csúszka gömbjét, a 𝐜 értéke folyamatosan változik, amely két 

helyen is látható. Egyrészt látható a csúszka gömbje felett, hogy a 𝐜 értéke pillanatnyilag 

mennyi, másrészt ugyanezt a pillanatnyi értéket láthatjuk az 𝐟(𝐱) függvény 

hozzárendelési szabályában a bal felső sarokban (lásd 4. ábra). 
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4. ábra 

 

4.) A jelölőnégyzetbe bal egérgombbal klikkelve, a jelölőnégyzetbe pipa kerül és a 

koordinátasíkon megjelenik az 𝑓(𝑥) függvény grafikonja és az 𝑓(𝑥) függvény 𝑦 = 𝑐 

egyenletű asszimptotája (lásd 5. ábra). 

 
5. ábra 
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Az „Alaphelyzet” gombra bal egérgombbal klikkelve a jelölőnégyzet ismét üres lesz, illetve az  

𝐚𝟏 = 𝟏 

𝐧 = 𝟏 

𝐛 = 𝟎 

𝐜 = 𝟎 

𝐝 = 𝟐 

értékekre állnak vissza a csúszkák, azaz újabb értékeket állíthat be a csúszkákon, vagyis újabb 

feladatot kezdhet. 

Fontos! A Geogebra alkalmazást mindig mentés nélkül zárja majd 

be (akkor is, ha valamit véletlenül elállított vagy törölt benne), így 

az mindig „Alaphelyzet”-ben nyílik majd meg. 

 


